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| Schritt 1:

Besuchen Sie die folgende Website:
https://digillab.zlbib.uni-augsburg.de/

SCAN ME



https://digillab.zlbib.uni-augsburg.de/

oJ +49821598-5919

ANGEBOTE ORGANISATION ONLINEDIENSTE IMPULSE

' \ENTDECKEN SIE DIGITALES*
_LEHREN UND LERNEN

DIGELEARN

AHMELDE.N /REGISTRIEREN
KONTO

KURSUBERSICHT

H5P

FAQ)

Universitat Augsburg - DigiLLab

Schritt 2:

Gehen Sie in der Menluleiste auf
Digi:Learn und anschlieBend
auf Anmelden/Registrieren.



Schritt 3a:

Registrieren Sie sich mit Ihrer RZ-Kennung
als Benutzername, lhrer studentischen
Mailadresse (!) und einem selbst
gewahlten Passwort unter ,Registrieren®.

Nach Uberpriifung der Korrektheit lhrer
Angaben durch unsere Mitarbeiter*innen
wird |hr Account freigeschaltet. Sie
bekommen dann eine Benachrichtigung an
Ihre studentische Mailadresse.

Bitte beachten Sie, dass der
Uberpriifungsvorgang einige Zeit in
Anspruch nehmen kann.

Kompetenzzentrum fir digitales Lehren und Lernen > Registrieren

Benutzername

Vorname

Nachname

E-Mail-Adresse

Passwort

Passwort bestatigen

Registrieren

e —
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Anmelden



| Schritt 3b:

Melden Sie sich nach erfolgreicher
Registrierung unter Digi:Learn ->

Anmelden/Registrieren -> Anmelden an.

Ihr Kontoeinstellungen kdnnen Sie ab

jetzt unter Digi:Learn -> Konto verwalten.

R

DIGI:LEARN

ANMELDEM / REGISTRIEREN

Kompetenzzentrum fir digitales Lehrenund Lernen > Konto

KURSUBERSICHT
Ines Hensch a Konto

Profil anzeigen
Benutzername

- Konto >
* Passwort andern
Vormame
Privatsphare
@ 2 Ines
W Konto l6schen
Nachname
Hensch

E-Mail-Adresse

ines.hensch@zlbib.uni-augburg.de

Konto aktualisieren
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Schritt 4:

DIGIILEARN

. . ANMELDEN / REGISTRIEREN
Uber Digi:Learn -> H5P -> Neu

konnen Sie nun lhre H5P-Inhalte
erstellen.

-

KURSUBERSICHT B v
N

H5P ‘ NEU

FAQ MEINE INHALTE
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Wahlen Sie links unter ,Inhalt erstellen” via Klick einen
Inhaltstyp (z.B. Interactive Video) aus. Alternativ kdnnen

Schritt 5: Sie auch unter ,Hochladen* eine bereits existierende
.h5p - Datei hochladen.

Erstellen

HP.x  Inhaltstyp auswdihlen v

® Inhalterstellen O Hochladen [® Einfogen

Nach Inhaltstypen suchen Q

Alle Inhaltstypen (44 Ergebnisse)

Anzeigen: Zuletzt verwendete zuerst Neueste zuerst AbisZ
r Interactive Video
a ) | SR Details JM-
Create videos enriched with interactions
— Accordion e
— Create vertically stacked expandable items
Arithmetic Quiz
e . . . Details
Create time-based arithmetic quizzes
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Schritt 6:

Manche Inhaltstypen starten mit
einer virtuellen Tour, um lhnen
den Einstieg in Ihre Arbeit zu
erleichtern. Auch finden Sie links
oben unter "Tutorial” und
“Beispiel” Direktlinks zu
Erstellungshilfen von
https://h5p.org/.

Weitere Empfehlungen zum
Selbststudium (Websites,
Videotutorials) finden Sie am Ende
dieser Anleitung.

Erstellen

HP..s  Interactive Video v

= Tutorial &% Beispiel @ Kopieren [ Einfiigen & Ersetzen

® Interactive Video ¢

Titel * . Metadaten
Wird far die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Schritt 1 @ Schritt 2 Schritt 3
@4 video hochladen/einbetten @ Interaktionen hinzufiigen @ Zusammenfassende Aufgabe

Videodateien *

‘Wahle die Videodateien, die in dem in glich zu unterstitzen, muss zumindest

eine Version des Videos im webm-E

Diese Tour fuhrt durch die wichtigsten
Funktionen des Interaktiven Videoeditors.

Du kannst sie jederzeit starten, indem du auf
den Tour-Button in der oberen rechten Ecke
klickst.

Klicke auf BEENDEN, um sie zu tUberspringen
oder auf WEITER, um mit ihr fortzufahren.

» Interaktives Video

BEENDEN WEITER

» Textspuren (nicht unterstit

Nachster Schritt
iy Interaktionen hinzufiigen

» Verhaltenseinstellungen

» Bezeichnungen und Beschriftungen
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https://h5p.org/

Zum erstmaligen Speichern lhres Inhalts geben Sie
(zumindest) einen aussagekréaftigen Titel ein und
. bearbeiten Sie ggf. den Urheberrechtshinweis. Mehr
SCh "tt 7a: Infos dazu finden Sie z.B. auf creativecommons.org
(https://creativecommons.org/licenses/?lang=de).

Erstellen

HP..» Interactive Video v
= Tutorial m§ Beispiel [E Kopieren [ Einfiigen & Ersetzen
® Test e

Titel * " Metadaten

@ Tour
Wird fir die Suche, Berichtfund Urheberrechtsinformationen benutzt
Test
Schrite 1 ﬁ Schritt 2 Schritt 3
84 video hochladen/einbetten “® Interaktionen hinzufiigen @ Zusammenfassende Aufgabe
. . *
Videodateien
Wihle die Videodateien, die in dem interaktiven Videe verwendet werden scllen. Um alle Browser bestméglich zu unterstitzen, muss zumindest

eine Version des Videos im webm-Format und eine im mp4-Format hinzugefigt werden.

YouTube

&> Urheberrecht bearbeiten


https://creativecommons.org/licenses/?lang=de

Wahlen Sie rechts oben unter ,Anzeige“ aus, ob spater im
fertigen H5P 1. die Symbolleiste zum Weiterverwenden und
Einbetten GUberhaupt erscheinen soll und 2. wenn ja, ob darin der
Hinweis zum Urheberrecht sichtbar sein soll (wird empfohlen).
= Vergeben Sie Uberdies ggf. Schlagworter zur leichteren

Schritt 7b: Auffindbarkeit Inres H5Ps innerhalb von Digi:Learn (alles auch
spater noch veranderbar). klicken Sie abschlieBend rechts oben
unter ,Aktionen“ auf ,Erstellen®.

Test | Ergebnisse | | Bearbeiten

“+[) OER in einer Minute: Nutzung von CC-Search zur Suche nach Open Educational Resources... © ~»
Watch later  Share

Ersteller

Anzeige

| Symbaolleiste unterhalb des Inhalts

OER?
cc-¢ ” CH!

anzeigen

| Copyright Bution anzeigen

chlagwdrter

Mediendidaktik, CER

@& YouTube

Trenne ST ma

® O o -




Test ‘ Ergel ‘ Bearbeiten |

SCh ritt 8' 14 [ OER in einer minute: Nutzung von CC-Search zur Suche nach Open Educational Resources... 0 e
| |

Watch later

Uber ,Bearbeiten“ kommen Sie
wieder in den OER?
Bearbeitungsmodus. cc-¢ » cH!

3 YouTube
@ 0 e



Anderungen speichern Sie ab jetzt rechts oben mit
einem Klick auf ,,Aktualisieren®. Unter ,Loschen®
- konnen Sie lhr H5P vernichten. Mit einem Klick auf
SCh rltt 9: +/Ansehen“ gelangen Sie wieder zur
Prasentationsansicht.

Bearbeiten T4

HP.w  Interactive Video v Aktionen
- Aktualisi
= Tutorial mE Beispiel [E) Kopieren & Einfigen & Ersetzen
A
D ¢ Anzeige
Titel * . Mmetadaten ® Tour |_Z| symbolleiste unterhalb des Inhalts

i anzeigen
Wird for die Suche, Berichte und Urheberrechtsinfarmationen benutzt -

[¥] Copyright Button anzeigen

Test
Schlagwérter
Schriet 1 o) Schritt 2 Schritt 3
84 video hochladen/einbetten “&@ Interaktionen hinzufiigen @ Zusammenfassende Aufgabe r
Mediendidaktik, Medienpadagogik
. P 2
Videodateien
Trenne Schlagwdrter durch Komma
Wahle die Videodateien, die in dem interaktiven Video verwendet werden sollen. Um alle Browser bestméglich zu unterstitzen, muss zumindest
eine Version des Videos im webm-Format und eine im mp4-Format hinzugefigt werden.

‘> Urheberrecht bearbeiten
» Interaktives Video

» Textspuren (nicht unterstiitzt fiir YouTube-Videos)

NEChsrer Schritr

ig Interaktionen hinzufugen



Weitere
Hinwelse:

Sie wollen H5P - Inhalte duplizieren? Klicken Sie auf ,Kopieren*
und bei einem (neu angelegten) H5P gleichen Inhaltstyps auf
~Einfigen und Ersetzen®. Danach kdnnen Sie den Inhalt ggf.
weiterbearbeiten. Wichtig: Es konnen nur Inhalte innerhalb
Digi:Learn kopiert/eingefiigt werden. H5Ps aus anderen
Systemen missen hochgeladen werden (vgl. Schritt 5).

Beal’beiten Test | Ansehen | | Ergebnisse

HP..: Interactive Video

= Tutorial mE Beispiel =) Kopieren [® Einfugen & Ersetzen

® Test

Titel * . Metadaten

@ Tou
Wird for die Suche, Berichte und Urheberrechtsinfarmationen benutzt
Test
Schritt 1 o) Schritt 2 Schritt 3
84 video hochladen/einbetten “&@ Interaktionen hinzufiigen @ Zusammenfassende Aufgabe
" . *

Videodateien

Wahle die Videodateien, die in dem interaktiven Video verwendet werden sollen. Um alle Browser bestméglich zu unterstitzen, muss zumindest

eine Version des Videos im webm-Format und eine im mp4-Format hinzugefigt werden.

‘> Urheberrecht bearbeiten
» Interaktives Video

» Textspuren (nicht unterstiitzt fiir YouTube-Videos)

ig Interaktionen hinzufugen

Aktionen
Anzeige

[¥] symbolleiste unterhalb des Inhalts

anzeigen

[¥] Copyright Button anzeigen

Schlagwérter

. Mediendidaktik, Medienpadagogik

Trenne Schlagwdrter durch Komma



Weitere
Hinwelse:

DIGELEARN

ANMELDEN / REGISTRIEREN

KURSUBERSICHT

H5P

MEINE INHALTE

Eine Liste lhrer gespeicherten Inhalte finden Sie
(nach dem Einloggen) unter Digi:Learn -> H5P ->
meine Inhalte oder im Bearbeitungs- bzw.
Prasentationsmodus uber einen Klick auf das H5P-
Logo am linken Rand in der schwarzen Leiste.

@ 4@ pigilLab
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Weitere Hinweise

Empfehlungen fiir Selbstlernkurse:

 "Interaktive Aufgaben mit H5P gestalten” von Oliver Tacke, 2020 im
Rahmen der OERcamp-SummOER-School entstanden. Der Kurs ist
kostenfrei und ohne Registrierung unter
https://campus.oercamp.de/Kurs/h5p/ zuganglich.

« Einstieg in H5P“ von Nele Hirsch (eBildungslabor), kostenfrei verfugbar
unter: https://www.oncampus.de/weiterbildung/moocs/einstieg-in-h5p .
Eine separate Registrierung auf der Plattform oncampus.de ist erforderlich.
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Weitere Hinweise

Beispiele fiir H5Ps (als Inspiration und zum Remixen):

« ZUM Apps: https://apps.zum.de/ (deutschsprachige Website der
Zentrale fur Unterrichtsmedien im Internet e.V.)

« h5p.org: https://h5p.org/ (die offizielle, englischsprachige Website
von H5P)

Universitat Augsburg - DigiLLab
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https://h5p.org/

Weitere Hinweise

Weitere Tipps und Antworten auf haufig gestellte Fragen finden Sie in
unserem FAQ unter:

https://digillab.zlbib.uni-
augsburg.de/onlinedienste/digilearn_startseite/faq/

Universitat Augsburg - DigiLLab

17


https://digillab.zlbib.uni-augsburg.de/onlinedienste/digilearn_startseite/faq/

